


ISTRUZIONI "GOD'N SPY"

In qualsiasi momento, la modalità di gioco God'n Spy ti permette di visualizzare variabili
nascoste  del  motore  di  gioco interno,  per  modificare  alcune  di  esse e  per  creare  ed
eliminare eventi.

Queste nuove funzioni sono mostrate in diversi pannelli, accessibili cliccando sui pulsanti
God'n  Spy presenti in basso a sinistra nelle pagine seguenti:

• pagina di informazioni del giocatore
• pagina di informazioni del capo di stato
• pagina di informazioni dei personaggi
• pagina di informazioni dei paesi
• pagina di informazioni delle regioni
• pagina di informazioni delle città (cliccando

sulla mappa)
• pagina di informazioni dei vulcani (cliccando

sulla mappa)
• pagina di informazioni delle centrali nucleari (cliccando sulla mappa)
• pagina di informazioni dei disastri
• pagina di informazioni dei disordini
• pagina di informazioni dei conflitti
• pagina di informazioni del progetti di costruzione
• pagina di informazioni delle scoperte scientifiche
• schermata delle leggi proposte in Parlamento
• schermata delle risoluzioni ONU in sospeso
• il pannello dei menu "Budget" e "Tassazione"
• il pannello del menu "Esercito"
• schermata per l'azione "Assegna agente 001" ai servizi segreti
• schermata per le azioni "Crea una rete di spionaggio" e "Gestisci le reti di 

spionaggio nei servizi segreti"
• pagina di informazioni delle organizzazioni terroristiche
• pannello degli accordi economici
• schermata per l'azione "Ordina un sondaggio da parte dell'ufficio del 

censimento" dal menu Capo di stato/Comunicazione
• schermata di fine della partita
• Finestra di una battaglia in città civile o militare



• finestra informativa di un drone (o di una base militare che possiede un 
drone)

• finestra dei propri accampamenti ribelli
• pannello «Finanziamento» di un oppositore
• pannello «Forze armate» di un oppositore illegale
• finestra di un processo di normalizzazione per un oppositore illegale
• pannello di contestazione quando si impersona un oppositore

Ti preghiamo di notare :

- Se modifichi una variabile nel pannello God'n Spy, non sarai più in grado di 
salvare il tuo punteggio online nella classifica globale dei giocatori.

- Determinate variabili ne influenzano altre: per esempio, se modifichi la 
variabile carisma di un personaggio, questa influenzerà anche la sua 
esperienza.

- Determinati valori non possono essere modificati immediatamente, tuttavia 
essi possono essere modificati al termine dalla giornata (per esempio: 
accelerazione di progetti di costruzione); al contrario, per altri valori, gli effetti 
si vedranno solamente dopo vari giorni (per esempio: accelerazione delle 
azioni dei servizi segreti)

- La lista degli argomenti preferiti di ciascun personaggio comprende gli 
argomenti che essi considerano i più importanti e per i quali desiderano 
promuovere cambiamenti (la faccina indica se essi apprezzano o odiano 
l'argomento in questione); devi individuarla nella lista degli argomenti di cui si
occupa il tuo personaggio del Capo di Stato, e corrisponde alle conseguenze
delle tue azioni organizzate per argomento (la faccina indica quanto il 
pubblico apprezza le tue azioni relative all'argomento in questione). Nella 
lista degli argomenti, quelli disattivati senza faccina (che appaiono all'inizio 
della partita) corrispondono agli argomenti che non sono stati affrontati.


